Voice und Video over IP sind Anwendungen, die eine angemessene Quality of
Service (QoS) vom Netzwerk fordern. Kontrollierte Laufzeiten, geringer Jitter und
geringe Verluste miissen durch garantierte Bandbreite ergdnzt werden. Nur so ist
eine gute Qualitat fiir den Endanwender gewahrleistet. Die hierfiir erforderlichen
Methoden werden in diesem Kurs genau besprochen. Sie lernen im Detail, welche
funktionalen Elemente im Netzwerk fiir eine gute QoS erforderlich sind, und wie
sie mit den gangigen Technologien implementiert werden kdnnen. Praktische
Ubungen und Demonstrationen am Testnetz sorgen fiir einen dauerhaften
Lernerfolg. So sind Sie bestens dafiir geriistet, in eigenen Projekten fiir eine
optimale QoS zu sorgen.
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Kursinhalt

¢ Medienstrome und das Realtime Control Protocol (RTP)
¢ Audio und Video Codecs und ihre typischen Bandbreiten
e Priorisierung

e Verkehrsvertrage, Policing und Shaping

¢ Delay, Jitter und Paketverluste

¢ Admission Control

¢ Bandbreitenbedarf und -reservierung

e Access-Listen

¢ QoS-MaRnahmen im LAN und IEEE 802.3p

¢ Queueing-Verfahren

¢ QoS-Modelle fiir paketvermittelnde Netzwerke

» DiffServ, Classes of Service (CoS) und Per-hop Behaviors
® DSCP-Werte und Drop Precedence

e MPLS und DiffServ

Das ausfiihrliche deutschsprachige digitale Unterlagenpaket, bestehend
aus PDF und E-Book, ist im Kurspreis enthalten.

Zielgruppe

Der Kurs eignet sich gleichermaRen fir planerisch/konzeptionell wie fiir technisch
interessierte Teilnehmer. Wenn Sie die Méglichkeiten und Zusammenhange im
Umfeld QoS verstehen wollen, sind Sie genau richtig in diesem Kurs.
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Voraussetzungen

Gute Kenntnisse der TCP/IP-Protokollfamilie sowie von Ethernet werden
vorausgesetzt. Ein tragfahiges Grundwissen zu Telefonie und Signalisierung ist
ebenfalls erforderlich. Wichtig ist die Bereitschaft zur Auseinandersetzung mit
technischen Inhalten.
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Dieser Kurs im Web

pi[m] Alle tagesaktuellen Informationen
>+ und Moglichkeiten zur Bestellung
Pl Lk ' finden Sie unter dem folgenden Link:
[m] gt www.experteach.de/go/QOSV

Vormerkung

Sie konnen auf unserer Website einen Platz
kostenlos und unverbindlich fiir 7 Tage reservieren.
Dies geht auch telefonisch unter 06074 4868-0.

Garantierte Kurstermine

Fir Ihre Planungssicherheit bieten wir stets eine
groRe Auswahl garantierter Kurstermine an.

lhr Kurs maBgeschneidert
Diesen Kurs kénnen wir fiir lhr Projekt exakt an
Ihre Anforderungen anpassen.

Training

Termine in Deutschland
Online Training 3Tage €1.995,-
Termin/Kursort Kurssprache Deutsch Tl

03.09.-05.09.25 isasFrankfurt 02.03.-04.03.26 LasFrankfurt
03.09.-05.09.25 wasOnline  02.03-04.03.26 waiOnline

Preise zzgl. MwSt.

3Tage €1.995,-
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